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Einladung zur internen
Forderungspyramide

Um den Spielbetrieb am Tennisplatz Reichenau etwas anzukurbeln, bieten wir
dieses Jahr ein internes Forderungsmodul an. Dabei werden die Spieler in einem
Pyramidensystem gelistet, wobei sich ahnlich starke Spieler auf einem Level
befinden.

Der Forderungsbewerb
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Durch Forderung eines besseren Spielers kann ein Spieler innerhalb der Pyramide
aufsteigen. Die Spiele werden selbsténdig durchgefiihrt und in der Reservierungs-
App protokolliert (https://reichenau.tennisplatz.info/forderung). Auch wenn dadurch
ein Wettkampf entsteht, soll stets der SpaBB im Vordergrund stehen und es wird auf
die Ehrlichkeit der Mitspieler gesetzt. Oberstes Ziel ist den aktiven Spielbetrieb zu
férdern.

Teilnahme

* Es sind alle Spieler mit Sektions-Mitgliedschaft spielberechtigt
* Altersempfehung: ab 12 Jahren
* Riickmeldung bis 14. Mai zum Erstellen der initialen Pyramide
o Anmeldung bei:
= Rechberger Markus (0664 / 534 30 90) oder
= André Stefan (0677 / 63 17 34 66)
* Spaterer Einstieg jederzeit mdglich (Anreihung am Ende der Pyramide)

Spielmodus

* Einzel (keine Doppel)

* Spielmodus kénnen sich die Spieler Untereinander vor dem Match selbst
festlegen

* Empfehlung: 1 Satz bis 6 Games

* Zeitfenster fur akzeptieren der Forderung: 14 Tage
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* Pyramidensystem
* Initiale Pyramide wird nach Spiel-Aktivitdt vom Vorjahr definiert

Preise

* Wanderpokal fir Saisonbeste/Saisonbesten (Oberster Spieler in der
Pyramide am 17.9.2023)
* Verlosung von Sachpreisen unter allen Teilnehmer

Allgemein

* Bitte Aktualisierung der Kontaktdaten in der eTennis-App zur
Kontaktaufnahme bei Forderung (super wére auch, wenn ein aktuelles
Profilbild hinterlegt wird)

* SpaB und Freude am Spiel soll stets im Vordergrund stehen!

* Viel SpaB bei fairen und spannenden Matches
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1. Ubersicht in Menuipunkt Forderung

X eTENNIS

Forderung
@ Reservierung /
\

Forderung

@ Benutzerprofil v

2. Gegner in Pyramide (bzw. in App als Liste dargestellt)

o Es kénnen nur Gegner ausgewahlt werden, die sich in derselben
Ebene links von dir bzw. in der Ebene dariiber rechts von dir befinden

3. Kontakt mit Gegner aufnehmen und Spieltermin im eTennis festlegen

Freiluft Platz 2 - 27. April 2023, 08:00 Uhr

Du musst Mitspieler auswahlen, um reservieren zu konnen!

Spieler

@® Markus Rechberger & Stefan Andra

oder
v Forderung gegen Rechberger M. v

09:00 v €0,00
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4. Nach dem Spiel Ergebnis eintragen

" o Sportunion Reichenau-
Ottenschlag-Haibach

9

© vom Bewerb abmelden

Forderungen (1)

Herausforderer Gegner Forderungstermin

Ergebniseingabe
Markus Rechberger Stefan Andra 3 g 9 )
JEHEE . @ weiter zur Reservie
atz1

Platz 6
w2
Spielergebnis
Spieler Satz 1 Aufgabe
Markus Rechberger 6 OJ
Stefan Andra 4o O

Das Ergebnis muss nicht vom Gegner bestatigt werden. Achte

auf die korrekte Eingabe!

5. Gewinnt der Herausforderer nimmt dieser den Platz des geforderten in der

Pyramide ein
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